	Организация сюжетно-ролевой игры «Прием у врача» в центре детской активности профориентационной направленности «Ветеринарная лечебница»

	[bookmark: _GoBack]1 этап (подготовительная работа)

	Деятельность взрослого
	Деятельность ребенка

	Обогащает  центр игровыми материалами: бейджиками с обозначением роли; игрушечными наборами «Аптечка»; картами пациента; игрушечными капельницы; игрушечным аппаратом МРТ

Организует деятельность по ознакомлению детей с окружающим миром и обогащению их опыта по теме  игры: тематические беседы; экскурсии; встречи с интересными людьми; наблюдения за профессиональной деятельностью взрослых
	








Участвует в тематических беседах; экскурсиях; встречах с интересными людьми; наблюдениях за профессиональной деятельностью взрослых

	2 этап (игровое взаимодействие с позиции взрослого «внутри»  игрового поля)

	Деятельность взрослого
	Деятельность ребенка

	Организует игровое взаимодействие с позиции взрослого «внутри»  игрового поля: 
- помогает определиться с выбором роли (на этом этапе взрослый берет на себя роль ветеринара);
-организует игровые диалоги следующего содержания: - «Здравствуйте,  как зовут вашего питомца?» « Что его беспокоит? Как давно вы заметили изменения в поведении питомца?» « Нам придется назначить дополнительное обследование»;
- способствует непосредственному взаимодействию партнеров       (типа «ассистент-пациент», «ассистент-лаборант»). Вводит в игру новые роли за счет развертывания сюжета: « Я советую вам обратиться к узкому специалисту – орнитологу»;
- в ходе игры подсказывает идеи для развития игрового сюжета. Например: питомцу необходимо дополнительное обследование, питомцу необходима госпитализация и пр.
	



Выбирает себе роль с помощью бейджика


Участвует в ролевых диалогах вместе со сверстниками и взрослым













	Устанавливают игровое взаимодействие в соответствии с выбранной ролью: ветеринар, ассистент, лаборант, посетители; обговаривают игровые действия, совместно разворачивают сюжет

	3 этап (самостоятельная игра детей)

	Деятельность взрослого
	Деятельность ребенка

	Обогащают среду центра новыми игровыми материалами: карты пациента, изготовленными из фаомирана продуктами для кормления питомцев, находящихся на стационарном лечении

	Наблюдает за игрой детей, включаясь в нее с определенной целью:  обогатить сюжет, разнообразить игровые действия
	Выбирает роль

Совместно со сверстниками придумывает и разворачивает сюжет

Осуществляет игровые действия в соответствии с выбранной ролью 

Осуществляет игровое взаимодействие
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