	Организация сюжетно-ролевой игры «Мастерская по ремонту» в центре детской активности профориентационной направленности «Станция техобслуживания»

	1 этап (подготовительная работа)

	Деятельность взрослого
	Деятельность ребенка

	Обогащает центр игровыми  материалами: бейджиками с обозначением роли (механик, автомеханик, шиномонтажник, диагност, диспетчер, водитель); игрушечным инструментом (ключи, отвертки, домкрат, мойка высокого давления); рулем, фарами, планшетом для компьютерной диагностики (макет); картами технического обслуживания, талонами заказа; игрушечным подъемником, шиномонтажным станком (макет)

Организует деятельность по ознакомлению детей с окружающим миром и обогащению их опыта по теме игры: беседы о профессиях (механик, электрик, шиномонтажник), правилах дорожного движения, устройстве автомобиля; встречи с родителями, работающими на СТО; сюжетно-дидактические игры «Чей инструмент?», «Почини машину»
	Участвует в тематических беседах («Какие бывают машины», «Кто чинит автомобили»); экскурсиях в гараж или автосервис (по возможности, виртуально); наблюдениях за работой взрослых по ремонту транспорта, просмотре видео о работе СТО

	2 этап (игровое взаимодействие с позиции взрослого «внутри»  игрового поля)

	Деятельность взрослого
	Деятельность ребенка

	Помогает определиться с выбором роли (на этом этапе взрослый берет на себя роль старшего механика); организует игровые диалоги следующего содержания: «Здравствуйте, что с вашим автомобилем?», «Когда вы заметили неисправность?», «Придется сделать развал-схождение», «Ваша машина готова, можете оплатить ремонт в кассу»; способствует непосредственному взаимодействию партнеров (водитель — диспетчер, механик — шиномонтажник, диагност — водитель). Вводит в игру новые роли за счет развертывания сюжета: «Ремонт займет время, вам нужна машина-подмены?», «Похоже, проблема с электроникой, вызывайте автоэлектрика»; в ходе игры подсказывает идеи для развития игрового сюжета. Например: у автомобиля проколото колесо, нужен шиномонтаж; машина не заводится; срочный выездной ремонт на дороге; технический осмотр перед поездкой; мойка и химчистка салона.
	

Выбирает себе роль с помощью бейджика


Участвует в ролевых диалогах вместе со сверстниками и взрослым: «Здравствуйте, что случилось с вашей машиной?», «Стук под капотом? Сделаем компьютерную диагностику», «Нужно заменить масло и свечи», «Заезжайте на подъемник».










	Устанавливают игровое взаимодействие в соответствии с выбранной ролью: ветеринар, ассистент, лаборант, посетители; обговаривают игровые действия, совместно разворачивают сюжет

	3 этап (самостоятельная игра детей)

	Деятельность взрослого
	Деятельность ребенка

	Обогащают среду центра новыми игровыми материалами: талонами техосмотра, бланками заказ-нарядов, карточками «Опасные поломки», изготовленными из картона запчастями (руль, колесо, фары, двигатель), деньгами для оплаты услуг, макетами банковских карт.

	Наблюдает за игрой детей, включаясь в нее с определенной целью: обогатить сюжет, разнообразить игровые действия (например, предложить водителю пройти тест-драйв после ремонта, устроить конкурс на лучшего механика или ввести плановую проверку машин детского сада).
	Выбирает роль (самостоятельно или с помощью считалки/бейджа). 

Совместно со сверстниками придумывает и разворачивает сюжет (очередь на шиномонтаж, срочный выезд к сломавшемуся автобусу, заказ запчастей через диспетчера). Осуществляет игровые действия в соответствии с выбранной ролью (крутит колесо, диагностирует на планшете, выдает чек, моет машину). Осуществляет игровое взаимодействие (объясняет неисправность, благодарит за ремонт, договаривается о цене).
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Организация сюжетно - ролевой игры « Мастерская по ремонту » в центре  детской активности профориентационной направленности « Станция  техобслуживания »  

1 этап ( подготовительная работа)  

Деятельность взрослого  Деятельность ребенка  

Обогащает центр игровыми    м атериалами: бейджиками с  обозначением роли (механик,  автомеханик, шиномонтажник,  диагност, диспетчер , водитель);  игрушечным инструментом (ключи,  отвертки, домкрат, мойка высокого  давления); рулем, фарами,  планшетом для компьютерной  диагностики (макет); картами  технического обслуживания,  талонами заказа; игрушечным  подъемником, шиномонтажным  станком (маке т)     Организует деятельность по  ознакомлению детей с окружающим  миром и обогащению их опыта по  теме игры: беседы о профессиях  (механик, электрик,  шиномонтажник), правилах  дорожного движения, устройстве  автомобиля; встречи с родителями,  работающими на СТ О; сюжетно - дидактические игры «Чей  инструмент?», «Почини машину»  Участвует в тематически х беседах  («Какие бывают машины», «Кто  чинит автомобили»); экскурсиях в  гараж или автосервис (по  возможности, виртуально);  наблюдениях за работой взрослых по  ремонту транспорта, просмотре видео  о работе СТО  

2 этап (игровое взаимодействие с позиции взрослого «внутри»  игрового  поля)  

Деятельность взрослого  Деятельность ребенка  

П омогает определиться с выбором  роли (на этом этапе взрослый берет  на себя роль старшего механика);  организует игровые диалоги  следующего содержания:  «Здравствуйте, что с вашим  автомобилем?», «Когда вы заметили  не исправность?», «Придется сделать  развал - схождение», «Ваша машина  готова, можете оплатить ремонт в  кассу»; способствует     Выбирает себе роль с помощью  б ейджика       Участву ет в ролевых диалогах вместе  со сверстниками и взрослым:  «Здравствуйте, что случилось с  вашей машиной?», «Стук под  капотом? Сделаем компьютерную 

